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1. MOJE RACUNALO
A.3.1. Koristiti se simbolima za prikazivanje podataka.
A.3.2. Objasniti i analizirati jednostavne hardverske/softverske probleme i poteskoée koji se mogu dogoditi tijekom njihove uporabe.
C.3.2. Prema uputama izraditi jednostavne digitalne radove.
D.3.1. Primjenjivati preporuke o preraspodjeli vremena u kojemu se koristi digitalna tehnologija za ucenje, komunikaciju i zabavu te primjenjivati zdrave
navike.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Samostalno navodi cemu sluze
dijelovi racunala, nabraja vanjske i unutrasnje
dijelove te navodi  njihovu funkciju. Uc¢enik
prepoznaje simbole na fotografiji ili ilustraciji te
moze objasniti njihovu ulogu. Uéenik prepoznaje
hardverske/softverske probleme i poteskoce te
nudi rjeSenje za rjeSavanje problema. Ucenik
primjenjuje i odabire preporuke o koliini
vremena pred zaslonom te izvodi vjezbe
razgibavanja.

Ucenik je znaenje pojmova usvojio s
razumijevanjem, prepoznaje i navodi vanjske i
unutrasnje dijelove ra¢unala. U navodenje ¢emu
sluZe treba ponekad pomoc¢ ucitelja. Ucenik
prepoznaje simbole na fotografiji ili ilustraciji te
mozZe objasniti njihovu ulogu. Uéenik prepoznaje
hardverske/softverske probleme i poteskoce te
nudi prijedlog za rjeSavanje problema. Ucenik
primjenjuje preporuke o koli¢ini vremena pred
zaslonom te izvodi jednostavne vjezbe
razgibavanja.

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno koristi program
za rad s mapama i datotekama
(Eksplorer za datoteke). Ucenik
samostalno stvara, kopira,
premjesta, preimenuje te briSe mape
i datoteke.

Ucenik koristi program zarad s
mapama i datotekama (Eksplorer za
datoteke). Ucenik stvara, kopira,
premjesta, preimenuje te briSe mape
i datoteke.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik samostalno stvara autenti¢an
i kreativan digitalni rad. Dijeli svoj
rad s drugim ucenicima. Pomaze
drugima, predlaZe svoje ideje i timski
ih realizira. Vodi brigu o koli¢ini
vremena provedenom pred
zaslonom.

Ucenik odabire odgovarajudi
program i stvara digitalni rad prema
uputama. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je vrlo dobra. Pomaze drugimai
predlaZe svoje ideje. Cesto vodi brigu
o koli¢ini vremena provedenom pred
zaslonom.



Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Prepoznaje
dijelove racunala, ali ne navodi ¢emu sluze.
Ucenik prepoznaje vecinu simbola na fotografiji
ili ilustraciji te moZe objasniti njihovu ulogu.
Ucenik prepoznaje jednostavne
hardverske/softverske probleme i poteskoce, ali
ne nudi nacine za rjeSavanje problema. Uéenik
navodi posljedice dugotrajnog sjedenja pred
zaslonom.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova. Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje samo
neke dijelove rac¢unala. U¢enik moze prepoznati
samo osnovne simbole na fotografiji ili ilustraciji
i objasniti njihovu ulogu. U¢enik uz pomo¢
ucitelja nabraja jednostavne
hardverske/softverske probleme i poteskoce.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja nabraja posljedice
dugotrajnog sjedenja pred zaslonom.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih
pojmova.

Ucenik koristi program zarad s
mapama i datotekama (Eksplorer za
datoteke) uz pomo¢ ucitelja. Uz
povremenu uciteljevu pomo¢ stvara,
kopira, premjesta, preimenuje te
brise mape i datoteke.

Ucenik uz ucestalu pomo¢ ucitelja
koristi program za rad s mapama i
datotekama (Eksplorer za datoteke).
Uceniku je potrebna stalna pomo¢
kod stvaranja, kopiranja,
premjestanja, preimenovanja te
brisanja mapa i datoteka.

Zadatke na racunalu ne rjesava . Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

Ucenik se koristi osnovnim
funkcijama programa za uredivanje
zadanog digitalnog rada. Prema
uputama oblikuje digitalni rad.
Vjestine uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je
dobra. Rijetko vodi brigu o kolicini
vremena provedenom pred
zaslonom.

Ucenik odabire odgovarajuci
program uz pomo¢ ucitelja. Slijededi
upute izraduje jednostavan digitalni
rad. Vjestine uporabe programa su
slabe. Komunikacija i suradnja u timu
je zadovoljavajucéa. Ne vodi brigu o
koli¢ini vremena provedenom pred
zaslonom.

Ni uz poticaj ucitelja ne zeli
sudjelovati u radu.
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2. KOMUNICIRAMO NA MREZI
C.3.3. Koristiti se sigurnim digitalnim okruzenjem za komunikaciju u suradnickim aktivnostima.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znadenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Analizira i uoava mogucnost
primjene alata u programu Outlook i Yammer.
Samostalno se koristi moguc¢nostima mrezne
stranice Office365 za skole.

Ucenik je zna¢enje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Uocava
moguénost primjene alata u programu
Outlook i Yammer.

Ucenik je znaCenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. U¢enik je
nesamostalan u radu na racunalu. Samostalno
ne uocava mogucénost primjene alata u
programu Outlook i Yammer.

Ucenik objasnjava ¢emu sluZi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se svim
alatima i ureduje ga na zadani nacin.
Samostalno Salje posStu i otvara
primljenu. Samostalno odgovara na
objave i sam kreira objave na
drustvenoj mreZi Yammer.
Samostalno se prijavljuje u Office
365 za Skole.

Ucenik oblikuje poruku elektronicke
poste, koristi se ve¢inom alata i
ureduje postu na zadani nacin. Salje
postu i otvara primljenu postu uz
rijetku uciteljevu pomo¢. Prijavljuje
se u Office 365 za Skole.

Uz ucestalu uciteljevu pomoc¢ obavlja
rad sa slanjem elektronicke poste.
Salje postu i otvara primljenu postu
uz Cestu uciteljevu pomo¢.
Nesamostalno koriti mogucnosti
drustvene mreZze Yammer. Ne
prijavljuje se samostalno u Office 365
za Skole.

Uceniku je potrebna stalna pomoc¢ u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik samostalno stvara autentican
i kreativan digitalni rad u programu
Outlook te samostalno koristi
mogucnosti drustvene mreze
Yammer. PomazZe drugima, predlaze
svoje ideje i timski ih realizira.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i stvara digitalni rad prema
uputama. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je vrlo dobra. Pomaze drugima i
predlaZe svoje ideje.

Ucenik se koristi osnovnim
funkcijama programa Outlook.
Vjestine uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je
dobra.

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Vjestine uporabe programa
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samostalno.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa.

mu se tocno pokaze.

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

3. SIGURNO NA MREZI

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem (virusi, antivirusni programi,
elektronicko nasilje, osobni podaci, digitalni trag
i ugled itd.). Samostalno posjecuje mrezne
stranice, pregledava sadrzaj i istraZuje
mogucénosti . Prepoznaje razlike u mreznim
preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s
razumijevanjem (internet, mrezna adresa,
trazilica, poveznica, elektronic¢ko nasilje, osobni
podaci, itd.). Posje¢uje mreZne stranice,
pregledava sadrzaj i istraZzuje mogucénosti, rijetko
trazi pomo¢ ucitelja. Prepoznaje razlike u
mreznim preglednicima, koristi poveznice.

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno otvara i
pretraZuje mreZne stranice.
Samostalno se koristi poveznicama i
trazilicama. Zna svoje AAl@edu.hr
korisnicke podatke te se samostalno
prijavljuje koristedi ih.

Ucenik otvara i pretrazuje mrezne
stranice. Koristi se poveznicama i
trazilicama. Zna svoje AAl@edu.hr
korisnicke podatke te se prijavljuje
koristeci ih.

su slabe. Komunikacija i suradnja u
timu je losa.

Ucenik ne zna odabrati primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u
timskom radu.

D.3.2. Primjereno reagirati na svaku opasnost/neugodnost u digitalnome okruZenju, stititi svoje i tude osobne podatke.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Vodi brigu o vremenu
provedenom na internetuio
pravilima ponasanja na internetu.
Vodi racuna o svom digitalnom tragu
i digitalnom ugledu.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Cesto vodi brigu o vremenu
provedenom na internetuio
pravilima ponasanja na internetu.
Vodi racuna o svom digitalnom tragu
i digitalnom ugledu.
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Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem (Internet, mrezna
adresa, trazilica, poveznica, elektronic¢ko nasilje,
osobni podaci, itd.). Uz ¢estu pomo¢ posjecuje
mrezne stranice, pregledava sadrzaj i istrazuje
mogucnosti . Samostalno ne prepoznaje razlike u
mreznim preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih
pojmova.

Uz uciteljevu pomo¢ ucenik otvara i
pretrazuje mrezne stranice. Koristi se
poveznicama i trazilicama, ali ga je
bitno usmjeravati. Ne zna svoje
AAl@edu.hr korisnicke podatke te se
¢esto ne moZze sam prijaviti.

Uceniku je potrebna stalna pomoc¢ u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako
mu se to¢no pokaze. Ne moze
samostalno koristiti traZilice ni
mrezZne preglednike.

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

4. RIESAVAMO PROBLEME
B.3.1. Stvarati program koristenjem vizualnoga okruZenja na nacin da se koristi slijedom koraka, ponavljanjem i odlukom te vrednovati svoje rjesenje.
B.3.2. Slagati podatke na koristan nacin.

USVOJENOST ZNANJA

cenik je znacenje pojmova ponavljanje i odluka u
programu usvojio s potpunim razumijevanjem.
Samostalno se sluZi rijeSenim primjerima,
objasnjava ih, razgovara o mogucim nacinima
rjeSavanja postavljenog problema. Samostalno

RJESAVANIJE PROBLEMA

Ucenik samostalno dolazi do
rjeSenja, samostalno stvara program
koji se sastoji od slijeda koraka,
ponavljanja i odluka. Samostalno
osmisljava niz koraka koji vode k

Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi
igranju igara, komunikaciji i suradnji
u skupini ili radu u paru. Rijetko vodi
brigu o vremenu provedenom na
internetu i o pravilima ponasanja na
internetu. Ne vodi racuna o svom
digitalnom tragu i digitalnom ugledu.

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u
izradi igranju igara, komunikaciji i
suradnji u skupini ili radu u paru.
Potrebno je poticanje kako bi slijedio
pravila ponasanja na internetu.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.

DIGITALNI SADRZAII

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Iznimno je vjeSt u radu s
programskim blokovima, odabirom i
uredivanjem pozornice i likova te
spremanjem i dijeljenjem izradenog



navodi primjere donoSenja odluka i ulaznih
vrijednosti programa za koje objasnjava kako
utje€u na rezultate programa.

Ucenik je znacenje pojmova odluka i ponavljanje
usvojio s djelomi¢nim razumijevanjem. U radu
na racunalu uz povremenu pomoc¢ ucitelja
primjenjuje nauceno. Objasnjava kako
ponavljanja u programu utjecu na rezultat
programa, odluke koristi u analognim
primjerima rijeSenim na satu.

Ucenik je znacenje pojmova ponavljanje i odluka
usvojio s djelomi¢nim razumijevanjem. U radu
na racunalu je slaba primjena naucenog.
Sastavlja naredbene blokove rijesenih primjera u
bez pogreske, ponavljanja i odluku primjenjuje
samo na identi¢nim primjerima rijeSenim na
satu.

Ucenik neprecizno iskazuje znacenje niza koraka
i ponavljanja. U radu na racunalu ne primjenjuje
nauceno. Uz pogreske sastavlja naredbene
blokove rijesenih primjera, ne uocava i ne
ispravlja pogreske.

rjeSenju problema. Samostalno
analizira zadatak, razvrstava podatke
u grupe i slaze podatke u odredeni
redoslijed prema odredenim
kriterijima.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja dolazi do
rjeSenja, stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja
i odluka. Analizira rjeSenja i vrednuje
ga. Uz pomoc ucitelja odreduje
kriterij slaganja podataka u grupe
koje omogucavaju ucinkovito
koristenje podataka.

Ucenik prepoznaje osnovne
naredbene blokove, ali do rjeSenja
dolazi uz u€estalu pomoc ucitelja.
Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka i
ponavljanja. Samostalno odreduje
zajednicke karakteristike grupe
podataka i razvrstava ih prema
njima.

UcCenik ¢esto ne dolazi do rjeSenja, uz
stalnu pomo¢ ucitelja koristi samo
osnovne naredbene blokove te uz
pomoc¢ ucitelja stvara program koji
se sastoji od slijeda koraka i
ponavljanja. Uz pomoc¢ ucitelja

programa. Vjestina komunikacije i
suradnje u timu je odli¢na. Pomaze
drugima, predlaZze svoje ideje i
timski ih realizira.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i pokrece ga. Vjest je u radu
s programskim blokovima te
odabirom i postavljanjem pozornice i
likova. Sprema izradeni program.
Vjestina uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je vrlo
dobra. Pomaze drugima i predlaze
svoje ideje.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i pokreée ga. Trazi pomoc u
radu s programskim blokovima,
postavljanjem likova na pozornicu.
Vjestina uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je
dobra.

Ucenik odabire odgovarajudi
program i pokrece ga uz pomoc¢
ucitelja. Vjestine uporabe programa
su slabe, Cesto trazi pomoc.
Komunikacija i suradnja u timu je
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Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih
pojmova.

odreduje zajednicke karakteristike

grupe podataka i razvrstava ih prema

njima.

Ucenik se ne zna koristiti programom

i ne rjeSava zadane zadatke. Ne
uocava zajednicke karakteristike
grupe i ne razvrstava podatke prema
njima.

5. STVARAMO SADRZAJE
C.3.1. Odabrati uredaj i program iz skupa predloZenih te procijeniti nacine njihove uporabe.
C.3.2. Prema uputama izraditi jednostavne digitalne radove.

C.3.4. Razlikovati uloge i aktivnosti koje zahtijeva suradnicko mrezno okruZenje.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znafenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Vrednuje mogucnosti e-ucenja.
Samostalno se koristi moguc¢nostima mrezne
stranice Office365 za $kole te objasnjava njezinu
prednost u raznim situacijama. Samostalno
odabire odgovarajuci program te obrazlaze
odabir. Analizira i uocava mogucnost primjene
programa PowerPoint, Sutori, Sway. Uocava
prednosti i nedostatke spremanja datoteka na
servis OneDrive. Analizira autorska prava nad
sadrZajem na internetu.

Ucenik je zna¢enje osnovnih pojmova usvojio s

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno oblikuje
prezentaciju, vremensku crtu te
mrezZnu prezentaciju u alatu Sway.
Samostalno sprema dokument i
otvara postojeéi. Samostalno se
prijavljuje u Office 365 za Skole.
Ucenik samostalno stvara mapu na
servisu OneDrive te prenosi
datoteke. S interneta preuzima
sadrZaje postujudi autorska prava.

Ucenik uz manju pomo¢ oblikuje

losa.

Ucenik ne zna odabrati primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u
timskom radu.

DIGITALNI SADRZAII

Ucenik samostalno stvara autenti¢ne
i kreativne digitalni radove. Radove
predstavlja drugim ucenicima.
Pomaze drugima, predlaZe svoje
ideje i timski ih realizira. Prepoznaje
vaznost osvrta ¢lanova skupine na
aktivnost i ponasanje te iznosi svoje
komentare.

Ucenik odabire odgovarajuci



djelomi¢nim razumijevanjem. Navodi
mogucnosti e-ucenja. Koristi se moguc¢nostima
mrezne stranice Office365 za Skole. Odabire
odgovarajuci program, ali ne obrazlaZze odabir.
Uocava moguénost primjene programa
PowerPoint, Sutori, Sway. Uocava prednosti i
nedostatke spremanja datoteka na servis
OneDrive.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Samostalno ne
uocava moguénosti e-ucenja te mrezne stranice
Office 365 za skole.

Ucenik objasnjava ¢emu sluZi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga
samostalno.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa.

prezentaciju, vremensku crtu te
mreznu prezentaciju u alatu Sway.
Sprema dokument i otvara postojeci
uz manju uciteljevu pomoc.
Prijavljuje se u Office 365 za Skole uz
manju pomo¢. U¢enik uz manju
pomo¢ stvara mapu na servisu
OneDrive te prenosi datoteke. S
interneta preuzima sadrzaje
postujuci autorska prava.

Uz ucestalu uciteljevu pomoc¢ obavlja
rad na racunalu. Sprema dokument i
otvara postojeci uz ¢estu uciteljevu
pomoc¢. Ne prijavljuje se samostalno
u Office 365 za Skole.

Uceniku je potrebna stalna pomoc¢ u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako
mu se tocno pokaze.

Zadatke na rac¢unalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

program i stvara digitalni rad prema
uputama. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je vrlo dobra. PomazZe drugima
i predlaze svoje ideje.

Ucenik se koristi osnovnim
funkcijama programa za uredivanje
zadanog digitalnog rada. Prema
uputama oblikuje digitalni rad.
Vjestine uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je
dobra.

Ucenik odabire odgovarajuci
program uz pomoc ucitelja. Slijededi
upute izraduje jednostavan digitalni
rad. Vjestine uporabe programa su
slabe. Komunikacija i suradnja u timu
je zadovoljavajuca.

Ucenik ne zna odabrati primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u
timskom radu.



